Hanafuda
Spielanleitung



DAS SPIELZIEL

Sieger des Spiels ist, wer die meisten Punkte gesammelt hat.

DER SPIELABLAUF

1. Karten geben

Zuerst wird derfeber (Opa) bestimmt:

Hierfiir zieht jeder Spieler eine Karte vom Deck und derjeniﬁe mit dem friihesten Monat im Jahr ist Geber.
Im Fall, dass mehrere Spieler denselben frithesten Monat haben, wird derjenige Geber, dessen Karte die
hohere Wertigkeit hat. Sollte auch dies nicht méglich sein, da zwei 1-Punkte Karten gezogen wurden, wird
nochmals gezogen.

Der Geber teilt nun bei sich beginnend die Karten gegen den Uhrzeigersinn aus und legt je nach Spieler-
anzahl eine bestimmte Anzahl an Karten offen in der Mitte aus. Die restlichen Karten werden als Stapel
verdeckt auf den Tisch gelegt.

2 Spieler: Jeder Spieler bekommt verdeckt 8 Karten, 8 Karten liegen offen in der Tischmitte.
3 Spieler: Jeder Spieler bekommt verdeckt 7 Karten, 8 Karten liegen offen in der Tischmitte.
4 Spieler: Jeder Spieler bekommt verdeckt 5 Karten, 6 Karten liegen offen in der Tischmitte.

ACHTUNG
Wenn beim Auslegen der Karten alle vier Karten eines Monats offen in die Tischmitte gelegt werden, endet
das Spiel sofort und die Karten werden neu gemischt.

2. Ablauf einer Spielrunde

Der Geber beginnt. Wenn eine der aufgedeckten Karten aus dem gleichen Monat ist wie eine Karte, die er auf
der Hand hdlt, darf er beide Karten nehmen und offen vor sich ablegen. Ist keine Karte des gleichen Monats
in der Tischmitte, legt er eine seiner Handkarten zu den aufgedeckten in die Tischmitte dazu. Dann zieht er
offen eine Karte vom Stapel. Passt diese zu einer der Karten in der Tischmitte, darf er beide Karten nehmen
und offen vor sich ablegen. Andernfalls wird die gezogene Karte in die Mitte gelegt. Dann ist der ndichste
Spieler an der Reihe.

Sollte ein Spieler keine Karten mehr auf der Hand haben, zieht er eine aus dem Stapel. Passt diese zu einer
Karte aus der Mitte, darf er beide vor sich ablegen. Passt sie nicht, behdilt er sie in der Hand.

Es darf immer nur eine Karte aus der Tischmitte genommen werden. Ausnahme: Wenn beim Austeilen drei
Karten eines Monats aufgedeckt werden, kann der Spieler, der die vierte Karte dieses Monats hat, alle drei
an sich nehmen.

ISO wird reihum weitergespielt, bis alle Karten des Stapels und aus der Tischmitte offen vor den Spielern
iegen.

Damit ist die Spielrunde beendet und die Punkte werden gezihlt und notiert. Der Spieler, der mit der héchsten
Punktzahl die Spielrunde beendet hat, ist Geber fiir die néchste Runde.

Ein Spiel besteht aus zwélf Runden - analog zu den zwdlf Monaten des Kartensets - dann steht der Sieger
des Spiels fest.



Koi-Koi

Bei dieser beliebten Spielvariante geht es darum, nur Bonuskombinationen (Yaku) zu erveichen. Einzelne
Karten werden nicht gewertet.

Sobald ein Spieler eine der festgelegten Bonuskombination erreicht hat, unterbricht er das Spiel. Nun hat
er die Mdglichkeit, sich die Punkte gtlufschreiben zu lassen und das Spiel zu beenden. Wenn er aber hofft,
noch mehr Punkte oder sogar eine héherwertige Bonuskombination erhalten zu kénnen, ruft er ,Koi-Koi“
und das Spiel geht weiter. Hat der Spieler danach einen weiteren Punkt erreicht, beendet er die Runde oder
filhrt es mit ,Koi-Koi“ fort. Durch jeden Ruf verdoppeln sich die in der Runde gewonnenen Punkte jedes

Spielers (beim zweiten Mal ,Koi-Koi“ also vervierfacht usw.).

ACHTUNG

Sollte kein Spieler nach dem letzten Spielzug eine Kombination vervollstindigen knnen, so endet die
Runde unentschieden und kein Spieler bekommt Punkte. Dies gilt auch, wenn kein Spieler nach einem
oder mehreren Koi Koi-Rufen bis zum Ende der Runde eine weitere Kombination bilden kann.

Wenn nach dem ersten ,Koi-Koi“ ein anderer Spieler eine Bonuskombination erreicht, verliert der erste
alle seine Punkte.

Schlusswort

Hanafuda ist ein Strategiespiel, das in vielen verschiedenen Varianten gespielt werden kann. Um richtig
gut darin zu werden, moglichst hohe Kombinationen zu sammeln und vorauszusehen, welche Karten der
Gegner haben kénnte, braucht es einiges an Ubung. Viel Spa3 mit diesem besonderen Hanafuda-Set im
Demon Slayer Stil!



SPIELKARTEN

In Klammern wird die Wertigkeit erwdhnt.
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KOMBINATIONEN (YAkU)
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10 Kasu-Karten
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1 Punkt

Jede weitere Kasu-Karte: 1 Punkt

Tane 1 Punkt

5 Tiere Jedes weitere Tier: 1 Punkt
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Tanzaku %%% 1 Punkt

5 Schleifen | | Jede weitere Schleife: 1 Punkt
i~

Tsukifuda

4 Monatskarten der aktuellen Runde 4 Punkte

Ino-Shika-Cho 5 Punkte

Eber, Hirsch, Schmetterling

Jedes weitere Tier: 1 Punkt

Akatan
3 beschriftete Schleifen

5 Punkte
Jede weitere Schleife: 1 Punkt
(Tanzaku ausgeschlossen)

Aotan
3 purpurne Schleifen

5 Punkte
Jede weitere Schleife: 1 Punkt
(Tanzaku ausgeschlossen)

Hanami-zake

Sake-Schale mit Mdrz-Licht 5 Punkte
gjgﬁﬁiﬁfﬂqﬁiugust-uchf 5 Punkte
?ﬁ?&ﬁg ohne November 6 Punkte
?ﬂci;gﬂhnjﬁ?\lovember 7 Punkte
flfiic,l}{lgr ohne November 8 Punkte
foko 10 Punkte

5 Lichter




